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Regulamin konkursu na projekt logo
Gminnej Komisji Rozwigzywania Probleméw Alkoholowych w Szubinie

1. Postanowienia ogo6lne

Gminna Komisja Rozwigzywania Probleméw Alkoholowych w Szubinie, z siedzibg
przy ul. Kcynskiej 12, zwana dalej Organizatorem oglasza konkurs na projekt graficzny logo.
Konkurs polega na przygotowaniu przez uczestnika projektu logo Gminnej Komisji
Rozwigzywania Probleméw Alkoholowych.

Logo wykorzystywane bedzie przez Organizatora do celow promocyjnych.

2. Uczestnictwo w konkursie

Konkurs adresowany jest wylacznie do 0sob fizycznych, mieszkancéw Gminy Szubin powyzej 15
roku zycia.

W konkursie nie moga bra¢ udziatu pracownicy Urzgdu Miejskiego w Szubinie oraz cztonkowie
GKRPA oraz cztonkowie Komisji Konkursowe;.

Kazdy uczestnik moze zgltosi¢ max.2 projekty graficzne.

Zgloszenie udziatu w konkursie jest jednoznaczne z akceptacja niniejszego Regulaminu.

Uczestnik konkursu oswiadcza i zapewnia, iz jako autor dzieta jest wylacznym posiadaczem
osobistych i majgtkowych praw autorskich do projektu logo dostarczonego na konkurs.

3. Wymagania, jakie powinien spelni¢ projekt

. Projekt logo powinien nawigzywa¢ do programu GKRPA - tj. prowadzenie dziatan zmierzajacych

do ograniczenia spozycia napojow alkoholowych inicjowania i wspierania przedsiewzie¢ majacych
na celu zmiang obyczajow spozywania tych napojow, dzialania na rzecz trzezwos$ci w miejscu
pracy, przeciwdziatanie powstawaniu i usuwaniu nastepstw naduzywania alkoholu, a takze
wspierania dziatalno$ci w tym zakresie organizacji spolecznych i zakladow pracy.

Znak graficzny (sygnet, logo) powinien wystepowac w potaczeniu z nazwa.

Projekty powinny zosta¢ dostarczone w wersji papierowej (format wydruku A4) oraz w wersji
elektronicznej na nos$niku elektronicznym (ptyta CD/DVD).

Projekt powinien by¢ wykonany w grafice wektorowej 1 zapisanej w formacie pliku *cdr (wersja
Corel Draw 11), *png, *psd, lub *pdf.

. Pliki powinny by¢ zapisane w rozdzielczo$ci minimum 300 dpi i powinny dopuszcza¢ mozliwos¢

zmiany skali bez utraty jako$ci i proporcji.
Projekt nalezy przygotowa¢ w dwoch wersjach: kolorowej i czarno-biate;.
Prace konkursowe nie bedg odsytane uczestnikom konkursu.

4. Miejsce i termin skladania prac

Projekt graficzny nalezy ztozy¢ osobiscie w zamknigtej kopercie z dopiskiem ,,Konkurs Logo -
GKRPA” wraz z zatagcznikami w siedzibie Organizatora: Urzad Miejski w Szubinie, ul. Kcynska
12, 89-200 Szubin

Zgloszenia projektow bedg przyjmowane do 8 sierpnia 2017 r. (do godz.15:30) — decyduje data
wptywu do Urzedu Miejskiego w Szubinie ze wskazaniem godziny dostarczenia przez pracownika
Biura Obstugi Klienta.

Prace dostarczone po terminie oraz te niespetniajgce wymagan nie beda podlegatly ocenie komis;ji
konkursowej.

Prace zgloszone do konkursu nie bedg zwracane autorom.
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Organizator zastrzega sobie prawo do odwolania lub przedtuzenia konkursu w razie wystapienia
przyczyn od niego niezaleznych. Informacj¢ o zmianie terminéw Organizator zamiesci na stronie
internetowej www.szubin.pl.

5. Nagrody

Nagroda glowna w konkursie jest nagroda pieniezna o wartosci 300 zt brutto (stownie: trzysta
ztotych 00/100) oraz dwa wyrdznienia w postaci voucherow.

Nagroda gléwna podlega opodatkowaniu na ogdlnych zasadach.

Warunkiem odebrania nagrody jest zawarcie z Organizatorem umowy przeniesienia autorskich
praw majatkowych do projektu w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim
i prawach pokrewnych (Dz.U z 2016 r., poz.666 ze zm.).

Organizator zastrzega sobie prawo do publikowania informacji o zwycigzcy na www.szubin.pl
oraz www.facebook.com/szubinpl, na co uczestnicy - przystepujac do udzialu w konkursie

wyrazaja zgode.
6. Ocena prac konkursowych

Projekty nadestane na konkurs zostang ocenione przez komisj¢ konkursowa powotang przez
Organizatora.
Projekty beda oceniane pod wzgledem:

a) artystycznym — pomystowos¢, czytelnos¢, profesjonalizm wykonania;

b) promocyjnym — nawigzanie do dziatalnosci GKRPA

€) uzytkowym — uniwersalno$¢, funkcjonalno$é.
Konkurs zostanie rozstrzygnigty na zasadzie anonimowos$ci, czlonkom komisji zostang
zaprezentowane zakodowane prace spetniajace wymagania okreslone w Regulaminie.
Zwyciezca konkursu zostanie osoba, ktorej praca zostanie najwyzej oceniona przez komisje
konkursowg. Komisja przyzna jedng nagrod¢ gtéwna oraz dwa wyrdznienia.
Wyniki konkursu zostang opublikowane na www.szubin.pl
Nagrodzona osoba zostanie poinformowana o wynikach konkursu droga mailowa lub telefoniczna.
Decyzje komisji konkursowej majg charakter ostateczny i nie przystuguje od nich odwotanie.

7. Prawa autorskie

Nadestane projekty nie moga narusza¢ dobrych obyczajow, powszechnie obowiazujacego prawa
oraz praw majatkowych i osobistych 0séb trzecich.

Zwycieski projekt stanie si¢ wlasnoscig Organizatora na podstawie umowy przeniesienia praw
majatkowych do projektu graficznego zawartej z autorem, ktéoremu przystuguje petne autorskie
prawo majatkowe do projektu.

8. Postanowienia koncowe

Ogloszenie wynikow nastapi do dnia 11 sierpnia 2017 r.

Zgloszenie projektu do konkursu jest jednoznaczne z zaakceptowaniem warunkow niniejszego
Regulaminu i potwierdzeniem oswiadczenia zawartego w formularzu.

W sprawach nieregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie maja odpowiednie
przepisy Kodeksu Cywilnego.

Dodatkowych informacji udziela: Anna Wisniewska, Urzad Miejski w Szubinie, ul. Kcynska 12,
89-200 Szubin, pokdj nr 13, tel.(52) 39-10-748, anna.wisniewska@szubin.pl.



